PAVIMENTAZIONE ANTITRAUMA

POLIGOMMA

La normativa europea sui parchi gioco ilisce che la completa conformita dell'area
¢ determinata, oltre che dalla confor alla norma delle attrezzature ludiche anche
dal rispetto delle aree libere, dalla realizzazione di pavimenti antitrauma e dal rispetto
di alcune regole progettuali. In questa scheda si prende in esame un tipo di
pavimentazione antitrauma: le PIASTRE IN GOMMA.

Una pavimentazione antitrauma che, grazie ad una grande varieta di forme e di
colori, permette di personalizzare le aree gioco.

Colata sul posto, la sua manutenzione ¢ semplice dal momento che non presenta
giunzioni. Tale tecnica di posa consente di variare i diversi spessori della
pavimentazione in funzione dell'altezza di caduta del gioco.

Rivestimento per aree dii sicurezza costituito da granuli di gomma riciclata, amalgamati
con un legante poliuretanico senza solventi, il quale conferisce buone resistenze
meccaniche al prodotto finito. Drenante all acqua e resistente alle radiazioni uitraviolette,
il rivestimento non teme il gelo o il caldo. Il procedimento di posa consente la
realizzazione di aree di varie forme e l'inserimento dii disegni con colori differenti.
Strato di finitura
di 10 mm in EPDM.
Colori a sceta.
Strato inferiore
mortizzante in
aggregato di gomma di
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spessore variabile.
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Massetto in
calcestruzzo o . .
asfalto. Il poligomma si installa su

una lastra di sostegno
in calcestruzzo o asfalto.
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Sotto i giochi, la norma EN 1177
richiede superfici amortizzate
determinate dalle differenti altezze
di caduta libera. La quota della

Spessore raccomandato
rispetto all'altezza

di caduta libera (HCL)
Secondo la norma EN 1177

profondita dello scavo & stabilita HCL
in base al criterio HIC (Head Injury (in mm)

iteri <3.100
Criterion). <9300

. » . <2500

Questo criterio definisce I'energia <2.300
cinetica di una massa che simula la o
testa di un bambino al momento <1.600
dell'impatto con la superficie di AA_wwwo SPESSORE (ih mm)

gioco. Quest’ultima non deve
superare HIC = 1000.
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CARATTERISTICHE TECNICHE

DIMENSIONI

6 a7 kg di aggregato e 0,7 a 0,8 kg
di legante al m? per 10 mm di
spessore.

Colori standard: Verde, giallo, beige;
possono anche essere combinati.

CONDIZIONI D'APPLICAZIONE

Le temperature d'installazione devono essere comprese tra 5 e 40 gradi.
La polimerizzazione si fa usualmente solo con temperature che superano 5 gradi.
L'applicazione ¢ impossibile quando piove; I'umidita relativa dell'aria dovra essere
inferiore all'80%. Sara possibile zare i giochi dopo 48 ore. Lo strato inferiore dii
spessore variabile in funzione d tezza di caduta libera viene ricoperto da uno
strato di finitura di 10 mm di un colore a scelta.

PREPARAZIONE DEI SOSTEGNI

POLIGOMMA viene colato su massetto di calcestruzzo poroso o bitume. Il calcestruzzo
deve essere installato 28 giorni prima e il bitumato da 5. Il massetto deve essere pulito
e asciutto deve avere una piccola pendenza per consentire lo smaltimento delle
acque meteoriche.

APPLICAZIONE

La mistura viene realizzata in un’impastatrice. L'applicazione si fa in tre tappe. Il
primo strato viene applicato con un rullo o viene spruzzato. Lo strato ammortizzante
viene applicato con un fratazzo. Il prodotto finito viene colato sul massetto.

MANUTENZIONE

Getto d'acqua e aspiratore.

433 1

Realizzazione di cavalla di
misto granulare di cava su
indicazione della DLte dalla
DL,avente forma a tronco di
piramide con le seguenti
dimensioni Area 1=mq 123 e
area 2=mq 33 con altezza min
di mt 2,2, per installazione n°2
scivoli da pendio con curca a
dx e sx

Pavimentazione antitrauma (spazio caduta)

A area cascata e villaggio
T, . 1 | mq 260 min.
° < «-——|Pavimentazione collegamento 33 mq min
g Parte inclinata 60 mq min

Pavimentazione antitrauma (spazio caduta)
zona sotto struttura arrampicata
mq 107 min.

Giochi da concertare con Stazione appaltante
Area giochi collinetta con cascata

- n° 2 scivoli da pendio con curva a dx e a sx

- parete da arrampicata con appigli davanti e corda sul
retro degli scivoli

Area giochi Fiume

- Passarella mobile tipo ponte tibetano o gioco
traslazione

- Gioco a rotazione (tipo giro-speed Proludic o
equivalente)

- Gioco equilibrio con n° 5 finti-sassi rivestiti in gomma
(dim min 50x50x50) da affogarsi nella pavim. antitr.

- n° 2 giochi a molla a un posto

-n° 1 gioco a molla multiplo

Area giochi prato

- n° 2 casette (di cui una "palafitta” e n
pannelli ludici e giochi interattivi)

-n° 1 altalena a cestello

o

o

-n° 1 altalena a due posti (con 1 tavoletta e 1 seggiolino

per bambini piccoli/disabili con bretelle)

- n° 1 arrampicata tripla a piramide avente dimensioni
max altezza mt 7 e base max 13x13mt con montanti in
acciaio e cordame

1 attrezzata con

Realizzazione collinetfa (tronco di piramide) allungato
uomi._o.so:.:_s.a_m__ﬁ__o::_ux»b:_.
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